
FREE PROMPT · @shakirc.ai

Claude Story
Animation Prompt

Claude ഉപയോഗിച്ച് ഈസിയായി ഉണ്ടാക്കാം

Reel-ൽ കണ്ട Appu-വിന്റെ പട്ടം story ഉണ്ടാക്കിയ അതേ രീതി. Animator വേണ്ട, video

editing software വേണ്ട. Claude തന്നെ ഓരോ frame-ഉം code ആയി എഴുതി, render ചെയ്ത്
MP4 ആക്കി തരും.

നിങ്ങൾക്ക് വേണ്ടത്

• Claude Pro / Max plan

• Claude Code (desktop app അല്ലെങ്കിൽ

terminal)

• ഒരു ചെറിയ story idea

• Voiceover (ElevenLabs അല്ലെങ്കിൽ

സ്വന്തം ശബ്ദം)

കിട്ടുന്നത്

• 9:16 vertical MP4 (1080×1920)

• Character, കടൽ, ആകാശം — എല്ലാം

code-ൽ
• Voice-ന് sync ചെയ്ത animation

• Music + sound effects
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HOW TO USE

എങ്ങനെ ഉപയോഗിക്കാം — 6 steps

1 Claude Code തുറക്കുക

Desktop app-ൽ Code tab, അല്ലെങ്കിൽ terminal-ൽ claude. ഒരു പുതിയ empty folder

തുറന്ന് അതിൽ വർക്ക് ചെയ്യുക. Normal chat-ൽ ഇത് പറ്റില്ല — files ഉണ്ടാക്കാനും render

ചെയ്യാനും Claude Code വേണം.

2 Prompt paste ചെയ്യുക
അടുത്ത page-ലെ prompt മുഴുവൻ copy ചെയ്ത് paste ചെയ്യുക. [ബ്രാക്കറ്റിലുള്ള] ഭാഗങ്ങൾ

നിങ്ങളുടെ story idea, language എന്നിവ വെച്ച് മാറ്റുക.

3 Script & storyboard check ചെയ്യുക
Claude ആദ്യം narration-ഉം scene list-ഉം കാണിക്കും. ഇഷ്ടപ്പെട്ടില്ലെങ്കിൽ ഇവിടെ തന്നെ

മാറ്റാൻ പറയുക — പിന്നെ മാറ്റുന്നതിനേക്കാൾ എളുപ്പമാണ്.

4 Voiceover ഉണ്ടാക്കുക
Script ElevenLabs-ൽ കൊടുത്ത് MP3 ആക്കുക (storyteller type voice നല്ലതാണ്),

അല്ലെങ്കിൽ phone-ൽ സ്വന്തം ശബ്ദത്തിൽ record ചെയ്യുക. ആ file project folder-ൽ ഇട്ട്
Claude-നോട് പറയുക.

5 Render-ന് സമ്മതിക്കുക

Playwright, ffmpeg പോലുള്ള tools install ചെയ്യാൻ Claude permission ചോദിക്കും — allow

ചെയ്യുക. Render-ന് കുറച്ച് മിനിറ്റ് എടുക്കും.

6 Check ചെയ്ത് തിരുത്തുക
MP4 കണ്ടിട്ട് മാറ്റങ്ങൾ സാധാരണ ഭാഷയിൽ പറയുക: "പട്ടം കുറച്ചുകൂടി വലുതാക്ക്", "കടൽ
കുറച്ചുകൂടി realistic ആക്ക്", "intro-യിൽ കൂടുതൽ motion വേണം". Claude തന്നെ fix

ചെയ്ത് വീണ്ടും render ചെയ്യും.

Tip: ആദ്യത്തെ version perfect ആകില്ല. 2–3 റൗണ്ട് feedback കൊടുക്കുമ്പോഴാണ് നല്ല
output കിട്ടുക. Story 15–25 സെക്കൻഡിൽ ഒതുക്കുക.
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THE PROMPT · COPY & PASTE

Make me a 9:16 animated story reel, built entirely in code.

STORY
- Idea: [your one-line idea, e.g. "a boy on a Kerala beach loses his

  kite and builds a better one"]

- Narration language: [Malayalam / English]

- Length: 15–25 seconds. Write the narration first: a hook line, then
  one sentence per scene, then a one-line ending/moral.

STORYBOARD (show me before you build)

- List 5–6 scenes. For each: what the viewer sees, the camera move
  (wide shot / zoom / pan) and the sound effect.

- Describe the main character once (shape, colours, clothes) and keep

  it identical in every scene.

BUILD

- One index.html, 1080×1920, drawn with SVG shapes + GSAP

  (use three.js only if I ask for 3D).

- No images or AI video: draw everything with code. Make it look

  rich and realistic: gradient sky with an evening mood, glowing sun,
  sea with sun reflection and waves reaching the shore, textured

  sand, detailed trees, birds flying, soft shadows, and a character

  with simple facial expressions (happy, sad, determined).

- Start with a wide shot so the whole scene is clearly visible.
- Put the whole animation on ONE paused GSAP timeline and expose

  window.seek(t) so every frame depends only on time.

- The very first frame must already be full of motion: no empty

  or blank screen at the start.
- Keep text out of the top 230px, bottom 400px and right 140px

  (Instagram covers those areas).

VOICE + SYNC

- I'll give you the voiceover MP3: [file name]. Find when each
  sentence starts (silence detection, or word timestamps if

  available) and trigger each scene on its sentence.

RENDER
- Use Playwright to seek every frame at 30 fps and pipe the

  screenshots into ffmpeg → H.264 MP4 (yuv420p).

- Generate soft music and sound effects (whoosh, wind, pop, chime)

  in code, duck the music under the voice, and master it loud
  enough for phone speakers (around -10 LUFS).

CHECK

- Before the final render, screenshot 10+ moments, look at them
  yourself, and fix anything off-frame, overlapping or empty.

  Then render and give me the MP4.
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